
T&C(Throw and Catch) 규정

[기본규정]
1. 참가자는 경기시작 전 출진견과 함께 시작선 뒤에 서야 됨.
2. 참가자는 경기시간동안 1개의 디스크를 사용함.
3. 참가자는 시작 전 여분 디스크를 라인심사위원에게 맡길 수 있음.
4. 아나운서는 모든 심사위원들이 준비가 되었는지 확인해야함.
5. 아나운서는 참가자가 준비가 되었는지 확인해야함.
6. 참가자는 아나운서에게 손을 들어 준비가 되었다는 신호를 정확하게 전달

해야함.
7. 아나운서는 참가자의 준비신호를 확인한 후 “Time Start” 혹 “Go”를 외치

며 타이머를 시작해야함.
8. 참가자는 경기 중 시작선 뒤에서 머물러야함, 다만 던지기 중간에는 자유롭

게 필드에서 움직여도 무관함,
9. 참가자가 원반을 던짐과 동시에 시작 선을 밟거나 넘어가면 점수에 반영되

지 않음.
10. 경기 중 디스크가 찢어지거나 손상이 심하면 개가 물기에 안전하지 않다

고 판단될 경우 디스크 교체가 허락됨, 디스크 교체는 라인심사위원과 직
접 이루어져야 하며 이 교체시간은 경기 시간에 포함되지 않음.

11. 아나운서는 남은 시간 초에 대해 30초, 10초, 5초, 4초, 3초, 2초, 1초, 
Time Out의 순서로 안내함

12. 아나운서가 Time Out을 외치는 것이 끝나기 전 Throw가 이루어진다면 
심사에 반영됨.

13. 출진견이 경기 중 배변활동이 이루어지더라도 경기시간은 중단되지 않음, 
다만 참가자는 출진견의 배변활동을 물리적으로 방해할 수 없지만 경기속
행을 위해 부르는 것은 허용됨.

14. 참가자가 경기 중 시작 선을 밟은 견우 라인심사위원이 깃발을 들며 해당 
점수는 인정되지 않음.

15. 모든 규정은 안전상의 이유로 심사위원이 현장에 따라 변경하여 적용할 
수 있음.



[득점]
1. 필드는 m단위로 측정이 되며 총 4개의 구역으로 나누어짐.
2. 1~4의 구역들은 육안으로 확인될 수 있도록 선으로 표시되며, 출진견은 경

기 간 바닥에 닿지 않고 공중에서 떨어지는 원반을 잡아야만 점수로 인정
됨.

3. 점수 배점은 출진견이 어느 구역에서 물었는지 혹 어느 구역에 착지를 했
는지에 따라 평가된다. 이때 중요한 결정점수는 출진견의 가장 뒷발이 어느 
구역에 착지했느냐에 따라 점수 배점이 달라질 수 있음.

4. 참가견이 디스크를 물을 때 한 발이라도 점수가 낮은 구역에 착지하면 해
당 구역 점수로 인정됨.

5. 추가점수 구역은 경기장 내 35m 이후 4구역에서 참가견이 완전한 디스크 
물음 + 물음 순간 또는 착지 순간 한 발이상이라도 추가점수 구역에 있는 
경우를 모두 충족해야함.

[득점 구역]
1구역: 0m ~ 15m / 15m / 0점
2구역: 15m ~ 25m / 25m / 1점
3구역: 25m ~ 35m / 35m / 2점
4구역: 35m ~ 50m / 50m / 3점
추가점수 구역: 35m / 35m 선에 5m반경 반원 / 4점

[동점자 분류]
1. 하나의 T&C 라운드에서 제일 높은 점수
2. 추가점수 구역 획득 횟수
3. *T&C 슛 아웃

*
- 동점자 분류 내 1번과 2번의 경우에도 동점자 분류가 불가능 하다면 T&C 
슛 아웃으로 분류함.
- 동전 던지기로 순서를 정하고 각 참가자는 한번씩 던지기 기회가 주어지며 
높은 점수를 획득한 선수가 승리함, 승부가 가려질 때까지 본 과정을 반복함.
- T&C 슛 아웃 과정이 길어질 경우 심사위원 판단에 따라 출진견의 휴식시간
이 제공될 수 있음.




